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Systemutvecklingsprocessen

Att utveckla en app




Behov

» Allting borjar med att det finns ett behov eller nagon far en idé
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» Det kan vara ett problem som behover en losning




Skapa en bank

Ett bankkonto ska halla reda pa information om namnet pa den person som ager
kontot och hur mycket pengar som finns pa kontot (saldot). Man ska kunna ta ut
pengar fran kontot och satta in pengar. Det skall inte ga att plocka ut mer pengar
an vad som finns pa kontot.




Systemutvecklingsprocessen

Krav
Analys
Design
Kodning
Test
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Leverans

Iteration

KRAV ANALYS DESIGN KODNING TEST LEVERANS




Krav

» Krav pa appen, vilken funktionalitet. Vad ska appen gora?

» Aven krav pa t.ex. svarstider, tillganglighet, aktualitet, sakerhet (icke
funktionella krav).

» Beskrivs t.ex. med storyboards eller anvandningsfall




Krav pa banken

» Krav pa banken, vilken funktionalitet? Vad ska appen gora?

» Aven krav pa t.ex. svarstider, tillganglighet, aktualitet, sakerhet (icke
funktionella krav).

» Beskriv med anvandningsfall. Se http://www.umlet.com/umletino

=/

=\

L

i

aw bl



http://www.umlet.com/umletino

Analys

» Ser systemet utifran, vad ska goras?

» Forsoker forsta problemomradet. Vilka objekt finns och relationerna mellan
dem.

T.ex. en bank app har objekt som kund, konto.

» Framstaller dokument som ska anvandas i designarbetet, t.ex. klassdiagram
och terminologi (spraket).

— - fonto P — Transaktion
Privatkonto Servicekonto Framtidskonto
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OOA (Objekt Orienterad Analys)

» Vad ska goras?

» Forsoker forsta problemomradet. Vilka objekt finns och relationerna mellan dem.
Leta substantiv i beskrivningen av uppgiften.

”Ett bankkonto ska halla reda pa information om namnet
pa den person som ager kontot och hur mycket pengar
som finns pa kontot (saldot). Man ska kunna ta ut pengar
fran kontot och satta in pengar. Det skall inte ga att
plocka ut mer pengar an vad som finns pa kontot.”

» Beskriv med hjalp av UML:s klassdiagram. Se http://www.umlet.com/umletino



http://www.umlet.com/umletino

Design

Ser datasystemet inifran, hur ska det goras rent tekniskt?
Hur objekten kommunicerar med varandra.

Tillrackligt med information for kodning, mer detaljerade klassdiagram.
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Om ny teknik anvands kan det finnas behov av en POC (Proof of Concept),
ett satt att se om idén kan forverkligas.
Jamfor med prototyp (som kan anvandas i designprocessen)

<=BusinessDelegates <<SessionFacades > Overforing

KassaDelegate Kassa Overfaoring sRad

—tid:Tid
[ -belopp:Belopp

—datum:Datum

-uttag:boolean

+skapaRad:void

<<entitetshinax >
Konto <<entitetshinax>
KontoSpecifikation

KtoVO

-belopp:Belopp

-uttagsavgift:Belopp

+taltvoid -ranta:Ranta
+sattin:void -beskrivning:Text
interface \l/
KontoDAO
interface

KontospecifikationbAD

+rreatelto void
+reaaite Ko 2
+updateKtc vaid
+delete e veid




4. Test 1. Analys/krav

lteration

» Bygga appen bit-for-bit

» Varje iteration tillfor ny funktionalitet it e

» Varje iteration kan medfora forandringar/forbattringar.
Det gar inte att bestamma allt i forvag.

Iteration
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