Responsiv webbdesign




Surf-statistik

* | hela varlden ar det fler personer som surfar fran
mobilen jamfért med datorn, statcounter.

* | Sverige anvander 85% av befolkningen internet |
mobilen och 76% av befolkningen gor det
dagligen, undersdokning fran Internet Stiftelsen i

Sverige.
* Pa svenska e-handelsplatser anvander 67% av alla

nesokare mobilen, undersokning fran e-
nandel.se.



http://gs.statcounter.com/platform-market-share/desktop-mobile-tablet
https://2017.svenskarnaochinternet.se/allmant-om-utvecklingen/internet-i-mobilen/
http://www.ehandel.se/Mobilen-tar-tva-tredjedelar-av-alla-e-handelsbesok,11943.html

Mobila webben - utmaningar

* Mobiler har sma skarmar, svart att gora bra
layout & design.

 Bandbredden kan vara opalitlig, kan tappa
contakten med internet ibland.

* Inmatning ar inte lika 1att pa en liten skarm
jamfort med ett tangentbord.




Riktlinjer for en mobil webbplats

Undvik att forsdka fa plats med samma mangd data pa en mobil-
som pa en datorskdarm. Det som ser bra ut pa en stor skarm blir
svarare att urskilja pa en mobilskarm och gor att mobilgranssnittet
kdanns svart for anvandaren.

Forsok att begransa anvandarinteraktion till knappar, checkboxar
och alternativknappar. Det ar besvarligt att fylla i textfalt pa en
mobil.

Texten ska vara lasbar utan att zooma.

Placera lankar pa sadant avstand att inte anvandaren klicka fel av
misstag.

Innehallet ska vara atkomligt utan att scrolla i sidled eller zooma.

Anvand inte mer och storre bilder an noédvandigt. De bilder som
finns ska vara komprimerade.



Mobile First

* Mobile First betyder att man i sin webbutveckling
borjar med att designa och utveckla for den
mobila upplevelsen forst, istallet for det som var
vanligt forut, dvs att mobila sidor gjordes som
nedskalade versioner av dator-designen.

* Mobile First bygger pa tva idéer:
- Mobilt ar viktigare an desktop eftersom fler

surfar pa mobilen.
- Det ar lattare att designa for mobilen forst och

skala upp an tvartom.




Mobile-first index

* Google indexerar (=rankar) webbplatser och

appar utifran
Det innebar a
fungerar i mo
ranking (SEO)

nur val de fungerar i mobilen.
ltsa att ju battre en webbplats

vilen desto battre google-
far sidan.


https://sv.wikipedia.org/wiki/S%C3%B6kmotoroptimering

3 kategorier

 Man brukar dela in mobilappar i 3 olika
kategorier



1. Native

En app utvecklad speciellt for det operativsystem
som mobilen har. Native-appar installeras for
Android-mobiler fran Google Play och fran iPhone
fran App Store.

+ bra prestanda eftersom ar anpassad for hardvaran
pa mobilen.

+ kan utnyttja all hardvara som finns i mobilen, som
kamera, mikrofon, gps etc.

- varje operativsystem/enhet (Android, iPhone)
kraver en egen utvecklad app.



2. Webb

En webb-app anvander webbtekniker som HTML,
CSS och Javascript. Sjalva appen anvander mobilens
webblasare.

+ den fungerar pa alla typer av mobiler som har en
webblasare.

+ Med responsiv webbdesign kan samma webbsida
anvandas bade pa dator, surfplatta och mobilen.

- kommer inte at all hardvara pa mobilen.
- har ofta samre prestanda an native-appar.



3. Hybrid

Ar en kombination av webbapp och native-app.
+- har till en viss del tillgang till
hardvarufunktionalitet.

+- | ovrigt fungerar hybridapplikationen som en
webbapplikation.



Webb-appar i kursen

* Anvandare surfar pa Internet med enheter
med olika skarmstorlek, t.ex. TV:n,
dataskarmar, mobiler och surfplattor.

* Hur kan webbutvecklare se till att en
webbplats ar snygg och lasbar pa alla enheter,
oavsett skarmstorlek?



Responsiv webbdesign

Responsiv webbdesign ar en webbplats formaga
att andra storlek och organisera om innehallet
baserat pa:

e Storleken pa webblasarfonstret.
e Storleken pa annat innehall pa webbplatsen.

http://www.bostonglobe.com



http://www.bostonglobe.com/

Absolut matt

* EnhetenYsx (pixlar), som anvafids pa
webbplatser¥qr att satta storlekar, ar ett
absolut varde.

* Nar en skarmstorlgk angras (t.ex. byter fran
landscape till pértrait pa ewsymobil) kan
element sgrh har en storlek sa¥i pixlar visas
for smagfloda over skarmen eller B helt

olashg.



Relativa matt

* Relativa matt ar battre an absoluta matt,
eftersom de tillater att proportionerna pa en
webbplats ar samma oavsett skarmstorlek

eller layout.
* Anvand relativa matt (t.ex. em, rem och %) for
att fa en responsiv webbdesign.



Kom ihag!

e Relativa mattenheter ar ett forsta steg mot att
infora responsiv design pa en webbplats.



Relativa mattet em

 Mattenhet em, ar storleken pa basfonten som
anvands.

 Normalt ar webblasarens basfont ar 16 pixlar,
sa en 1 em ar lika med 16 pixlar, 2 em skulle

vara 32 pixlar, och sa vidare.

* Ett elements em beror pa foralderns storlek pa
basfonten.



Relativa mattet rem

 Mattet rem jamfor med samma textstorlek,
normalt 16 pixlar.

* Det gor det enklare att veta hur stort eller litet
texten kommer att visas.

* Beror inte pa storleken pa foralderns basfont.



em eller rem °?

* Om du satta storleken pa element dver hela
webbplatsen ar rem den basta enheten.

 Om du vill satta storleken pa ett element |

jamforelse med andra element i narheten ar
em enheten som ska anvandas.



Relativa mattet %

* Procent (%) anvands vanligtvis for att satta
storleken pa varden som width, height,

border, padding ochmargin.

e Nar procent (%) anvands for width, height,
padding ochmargin kommer storleken
att sattas i forhallande till foralder-elementet.



Minsta och max-bredd

* Aven om relativa matt ger responsiv design

kan element pa en webbplats bli felaktiga/fula
nar de blir for sma eller stora.

 Minsta och maximala bredden pa ett element
kan stallas in med min-width och max-
width.



Kom ihag!

* Minsta och maximala héjden pa ett element
kan stallas in med min-height och
max—heilght.



Skala bilder & videos

Manga webbplatser innehaller en mangd olika media,

som bilder och videoklipp.
Det ar viktigt att de skalas proportionellt sa att

anvandarna kan se dem korrekt.

https://www.w3schools.com/howto/howto css image
responsive.asp



https://www.w3schools.com/howto/howto_css_image_responsive.asp

Skala bilder & videos

Manga webbplatser innehaller en mangd olika media, som bilder och videoklipp.
Det ar viktigt att de skalas proportionellt sa att anvandarna kan se den korrekt.

.container {
width: 50%; /* Half browser width */
height: 200px;
overflow: hidden; /* Larger content will be hidden */

¥

.container img {
max-width: 100%; /* 100% of parent (.container) */
height: auto; /* Scales proportionally to width */
display: block;

}

Det ar vart att memorera hela exemplet ovan. Det representerar ett mycket vanligt
dESIgn Monster som anvinds fér att skala bilder och videor proportionellt.



HTML
<section class="image-container">

<img src="market.jpg" alt="Market"/>
</section>

CSS
.image-container {
overflow: hidden;

¥

.image-container img {
max-width: 100%;
height: auto;
display: block;
margin: auto;



Kom ihag!

 Nar height pa en bild eller video ar satt, kan
width sattas till auto, sa skalar det
proportionerligt.
Eller sa kan width sattas och sedan satta
height till auto.



Skala bakgrundsbilder

e Bakgrundsbilder kan ocksa skalas responsivt.

body
{

background-image: url('camel-background.jpg');
background-repeat: no-repeat; /* Don’t repeat */
background-position: center; /* Center image */
background-size: cover; /* Scale proportionally */

Bilden kommer att tacka hela bakgrunden av elementet, samtidigt som bilden halls
skalenlig. Om bildens storlek 6verstiger foralder-elementets storlek kommer endast en
del av bilden att visas.



HTML

<header id="banner">
<hl>Bana's Travel Blog</hl>

</header>

CSS

#banner {
height: 46rem;
background-image: url('camelbackground.jpg');
background-position: center;
background-size: cover;
background-repeat: no-repeat;



Kom ihag!

* En bakgrundsbild av ett HTML-element
kommer att skala proportionellt om
background-size satts till cover.



'lkt"l-q

Sammanfattning ==

xion

Relativa mattenheter ar ett forsta steg mot att infora responsiv design pa en webbplats.
Enheten for em satter textstorleken i forhallande till textstorleken for foralderelementet.
Enheten av rem satter textstorleken i forhallande till textstorleken for rotelementet <html>.

Procent anvands vanligtvis for att satta storleken pa boxmodell-varden, som width, height,
border, padding ochmargin.

Nar procent anvands for width och height, kommer storleken att sattas i forhallande till
foralderelementet.

Procent kan anvandas for att stallain padding och margin. De satts i forhallande till bredden
pa fordlderelementet.

Minsta och maximala bredden pa ett element kan stallas in med min-width och max-width.
Minsta och maximala héjden pa ett element kan stallas in med min-height ochmax-height.

Nar height pa en bild eller video ar satt, kan width sattas till auto, sa skalar det
proportionerligt. Eller sa kan width sattas och sedan satta height till auto.

En bakgrundsbild av ett HTML-element kommer att skala proportionellt om background-size
satts till cover.



Responsiv webbdesign

» Absoluta matt (t.ex. px) @

* Relativa matt (t.ex. %, rem, em) é

* Relativa matt gor att sidan skalar om
utseendet, men hur far vi olika utseende
beroende pa skarmstorlek?

http://www.bostonglobe.com



http://www.bostonglobe.com/

Responsiv webbdesign

Anvand “Media queries” i CSS for att skilja pa olika storlekar.

@media screen and (max-width: 600px)

{

/* CSS for mobiler och sma skarmar */

}
@media screen and (min-width: 601px) and (max-width: 991px) {
/* CSS for surfplattor och mellanbreda skarmar */

}
@media screen and (min-width: 992px) {
/*¥ CSS for datorskarmar och breda skarmar */



HTML — index.html|

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">

</head>
<body>

<h1>Responsiv webbdesign</h1l>
</body>

</html>



CSS — style.css

@media screen and (max-width: 600px)

{
body {
background-color: blue;

}
}

@media screen and (min-width:

{

body {
background-color:green;

}
}

@media screen and (min-width:

{
body {
background-color:yellow;

}
}

601px) and (max-width: 991px)

992px)



Responsiv webbdesign

2 saker kravs for att gora bra responsiv webbdesign
e Relativa matt (t.ex. %, rem, em) é

* Anvand “media queries” for att andra utseende
(layout) beroende pa skarmstorlek. é



CSS Grid

CSS-Grids underlattar designen av responsiva
layouter.

relativt nytt (mars 2017).

en metod for att bygga upp en layout med
CSS.

bra for att strukturera webbsidor med bade
rader och kolumner (tvadimensionella
element).



CSS Grid

ny mattenhet for bredd och hojd, namligen
fraction (fr), som ar en del av helheten.

dopa rader och kolumner, for att [attare halla
isar dem.

skapa layouter helt oberoende av ordningen
av element i HTML

Tillsammans med media queries kan layouten
se valdigt olika ut for enheter med olika
skarmstorlek.



CSS Grid

CSS Grids tillsammans med media queries ger
forutsattningar for att gor en bra responsiv
webbdesign




HTML

<div id="content">
<section id="skolverket">
</section>
<section id="innehall">
</section>
<section id="begrepp">
</section>
<section id="1links">
</section>
<section id="ovning">
</section>
<section id="inlupp">
</section>
<section id="fordjupning">
</section>

</div>



CSS

section#skolverket { grid-area: skolverket; }
section#innehall { grid-area: innehall; }
section#begrepp { grid-area: begrepp; }
section#links { grid-area: links; }
section#ovning { grid-area: ovning; }
section#inlupp { grid-area: inlupp; }
section#fordjupning { grid-area: fordjupning; }
#content {

display: grid;
padding-top: 6rem;
padding-bottom: 1rem;
padding-right: 1rem;
padding-left: 1lrem;
grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr 1fr;
grid-auto-rows: minmax(50px, auto);
grid-gap: 1lrem;
margin: © auto;
grid-template-areas:
"innehall innehall innehall links"
"ovnhing ovning begrepp begrepp"
"inlupp inlupp fordjupning fordjupning"
"skolverket skolverket skolverket skolverket";



